Календарно-тематическое планирование по информатике и ИКТ. 6 класс. ФГОС. УМК Босовой.  1 час в неделю. Всего 35 ч.

	
	дата
	Тема урока
	Содержание
	Решаемые проблемы
	ЦОР
	Формы и виды контроля
	Домашнее задание

	№
	
	
	
	
	
	
	

	
	план
	факт
	
	
	
	
	
	

	1
	03.09
	
	Цели изучения курса информатики. Техника безопасности и организация рабочего места. Объекты окружающего мира.
	Объекты и множества. Объекты изучения в информатике. Признаки объектов
	Каким образом можно узнать признаки интересующих вас объектов?
Цели: Обобщение представлений об объектах, актуализация ранее изученного материала об объектах ОС

	Плакаты: «Техника безопасности»;

Презентации: «Техника безопасности».
	Беседа. Зачёт по ТБ
	§1



	2
	10.09
	
	Компьютерные объекты. Работаем с основными объектами операционной системы
	Оформление рабочего стола. Панель задач и ее свойства. Объекты рабочего стола. Свойства компьютера. Свойства компьютера
	Как можно работать с объектами ОС?

Цели: Изменение внешнего вида рабочего стола
	Практическая работа №1 «Работаем с основными объектами операционной системы»
	Беседа, практикум
	§2(стр. 14-17)

	3
	17.09
	
	Файлы и папки. Размер файла. Работаем с объектами файловой системы
	Файлы и папки. Размер файла. Объекты операционной системы
	В чем храниться информация и как ее измерить? Цели: Продолжить знакомство с понятиями файла и папки


	Практическая работа №2 «Работаем с объектами файловой системы»
	Тестирование

Фронтальный опрос

Практикум
	§§2(стр. 12-14)

	4
	24.09
	
	Отношение объектов и их множеств.
	Разнообразие отношений. Отношения между множествами.
	Как взаимосвязаны между собой предметы? Цели:

Сформировать у учащихся представления об общих подходах к сравнению понятий
	Практическая работа №3 «Повторяем возможности графического редактора – инструмента создания графических объектов» (задания 1–3)
	Беседа

Фронтальный опрос

Тестирование Практикум


	§3 (стр.19 - 22



	5
	01.10
	
	Отношение входит в состав. 
	Отношение входит в состав.
	Как описать объект? Цели:

повторить понятие объекта, закрепить представления об отношениях объектов, изучить состав объекта
	Практическая работа №3 «Повторяем возможности графического редактора – инструмента создания графических объектов» (задания 5–6)
	Беседа

Фронтальный опрос

Тестирование Практикум
	§3 стр. 23 - 25

	6
	08.10
	
	Разновидности объектов и их классификация. 
	Отношение является разновидностью. Классификация объектов
	Чем схожи и чем отличаются предметы? Цели:

познакомить с правилами распределения объема понятия на классы, с понятием «основание классификации»
	Логическая игра «Пары»
	Фронтальный опрос

Тестирование
	§4 стр. 28 - 30

	7
	15.10
	
	Классификация компьютерных объектов.
	Классификация компьютерных объектов.
	Как можно классифицировать компьютерные объекты? Цель


	Практическая работа №4 «Повторяем возможности текстового процессора – инструмента создания текстовых объектов»
	Фронтальный опрос

Практикум
	§4 стр. 29 - 32



	8
	22.10
	
	Контрольная работа. Системы объектов. Состав и структура системы
	Разнообразие систем. Состав и структура системы
	Какова структура объекта?

Цели:

определять виды систем и их свойства
	Интерактивный тест: MyTest


	тестирование
	§5 стр. 33 - 36



	9
	29.10
	
	Система и окружающая среда. Система как черный ящик.
	Система и окружающая среда. Система как черный ящик.
	Что происходит с информацией в процессоре? Цели: углубить представления школьников о системах объектов, дать представление о взаимодействии системы и окружающей среды
	Практическая работа 5. Знакомство с графическими возможностями текстового процессора
	Беседа

Фронтальный опрос
	§5 стр. 36 - 38



	10
	12.11
	
	Персональный компьютер как система.
	Компьютер как надсистема и подсистема. Пользовательский интерфейс
	Может ли компьютер быть подсистемой и надсистемой? Цели: закрепить представления школьников о системе объектов, дать представление о персональном компьютере как системе, проверить знания по теме «Объекты и системы»
	Видеоурок «ПК как система» Практическая работа №5 «Знакомимся с графическими возможностями текстового процессора» (задание 6)
	Беседа.

Выступление учащихся с сообщениями.

Фронтальный опрос
	§ 6 стр. 39 - 41

	11
	19.11
	
	Как мы познаем окружающий мир
	Информация и знания. Чувственное познание окружающего мира. Абстрактное мышление
	Как мы познаем окружающий мир? Цели:   Создание условий для знакомства учащихся с процессом восприятия мира через органы чувств
	Видеоурок «Как мы познаем окружающий мир Практическая работа №6 «Создаем компьютерные документы»
	Беседа.

Выступление учащихся с сообщениями.

Фронтальный опрос
	§ 7 стр. 42 - 46

	12
	26.11
	
	Понятие как форма мышления. Как образуются понятия
	Понятие . Как образуются понятия
	Что такое понятие и как образуются понятия?

Цели:  Сформировать представление о понятии как одной из форм мышления; дать учащимся общее представление об основных логических приемах формирования понятий – анализе, синтезе, сравнении, абстрагировании и обобщении
	Видеоурок Практическая работа №7 «Конструируем и исследуем графические объекты» (задание 1)
	Беседа.

Фронтальный опрос
	§8 стр. 47 - 49

	13
	02.12
	
	Определение понятия
	Определение понятия
	Из каких частей состоит понятие? Цели: познакомить учащихся с одним из приемов построения определения;


	Видеоурок   Практическая работа №7 «Конструируем и исследуем графические объекты» (задания 2, 3)
	цифровой рисунок
	§8 стр. 49 - 51

	14
	09.12
	
	Информационное моделирование как метод познания
	модели объектов и их значение. Разнообразие информационных моделей.
	Можно ли через модель определить свойства? Цели: сформировать представления учащихся о моделях и моделировании, уточнить представления учащихся об информационных моделях


	Видеоурок. Практическая работа №8 «Создаём графические модели»
	Беседа

Фронтальный опрос

Составление текста.
	§9 стр. 52 - 58



	15
	16.12
	
	Словесные информационные модели. Словесные описания
	Словесное описание. Научные описания. Художественные описания
	Прочитайте текст и ответьте на вопросы?

Цели: расширить представления учащихся о словесных информационных моделях, сформировать установку на вдумчивое отношение к словесным информационным моделям


	Видеоурок. Практическая работа №9 «Создаём словесные модели»
	Беседа

Фронтальный опрос.

Составление таблицы
	§10 стр. 59 - 62

	16
	23.12
	
	Словесные информационные модели. Математические модели.

Контрольная работа


	Математические модели
	Запишите условие задачи и ее решение формулами?

Цели: расширить представления учащихся о знаковых информационных моделях


	Видеоурок «интерактивные тесты: My Test Практическая работа №10 «Создаём многоуровневые списки»

	тест рисунки
	§10 стр. 62 - 65

	17
	30.12
	
	Табличные информационные модели. Правила оформления таблиц
	Правила оформления таблиц. Таблица типа «объекты-свойства»
	Из чего состоит таблица?

Цель:   упорядочить  имеющиеся  представления  учащихся  о  табличных информационных моделях, повторить/сформировать навыки создания таблиц.
	Видеоурок Практическая работа №11 . Создаем табличные модели
	Фронтальный опрос

Практикум
	§ 11 стр. 66 - 73

	18
	13.01
	
	Решение логических задач с помощью нескольких таблиц. Вычислительные таблицы
	Таблица типа»ООО», Вычислительные таблицы, Решение логических задач с помощью нескольких таблиц.
	Как решить такую задачу?

Цели: Научить решать логические задачи с помощью нескольких таблиц
	Видеоурок Практическая работа №12. Создаем вычислительные таблицы в текстовом процессоре
	Тестирование.

вычислительная таблица


	§11 стр. 74 - 78

	19
	20.01
	
	Зачем нужны графики и диаграммы. Наглядное представление процессов изменения величин
	Зачем нужны графики и диаграммы. Наглядное представление процессов изменения величин
	Зачем нужны графики и диаграммы?

Цели: обеспечить в ходе урока повторение основных терминов и понятий темы “Электронные таблицы”;


	Видеоурок  Практическая работа № 13 Создаем модели – графики и диаграммы.
	ПрР
	§§12 стр. 779 - 82

	20
	27.01
	
	Наглядное представление о соотношение величин.
	Наглядное представление о соотношение величин.
	Для чего нужна диаграмма?  Цели:

научиться строить диаграммы для наглядного представления о соотношении величин в электронных таблицах с помощью приложения Мастер диаграмм;
	Видеоурок 
	ПрР
	§12 стр. 82 - 88

	21
	03.02
	
	Многообразие схем.
	Многообразие схем.
	Что такое схема? Цели: формировать знания учащихся о видах информационных моделей, сформировать представление о многообразии схем, сформировать умения построения схем.
	Видеоурок  Практическая работа №14 «Создаём информационные модели – схемы, графы, деревья» (задания 1, 2, 3)
	ПрР
	§13 стр. 89 - 91

	22
	10.02
	
	Информационные модели на графах. Использование графов при решении задач

Контрольная работа
	Информационные модели на графах. Использование графов при решении задач
	Что является наглядным средством представления состава и структуры системы?

Цели: познакомить учащихся с понятием графа, его элементами; познакомить с понятиями иерархии, иерархическая структура; показать отличие деревьев от других видов графов


	Видеоурок.
Практическая работа №14 «Создаём информационные модели – схемы, графы, деревья» (задания 4 и 6) 
	Фронтальный опрос
	§13 стр. 91

	23
	17.02
	
	Что такое алгоритм
	Жизненные задачи; Последовательность действий; Алгоритм;
	Что такое алгоритм. Цель: Познакомить учащихся с многообразием окружающих человека алгоритмов и их ролью в жизни людей
	Видеоурок.
	ПрР
	§14

	24
	24.02
	
	Исполнители вокруг нас
	Исполнители. Состояния, возможные обстановки и система команд исполнителя; команды-приказы и команды-запросы; отказ исполнителя. Необходимость формального описания исполнителя. Ручное управление исполнителем.


	Как вы понимаете слово исполнитель?

Цели: систематизировать  представление о исполнителях
	Видеоурок.
	ПрР
	§ 15

	25
	02.03
	
	Формы записей алгоритмов
	Фигуры (блоки) блок схемы
	Как можно записать алгоритм при помощи геометрических фигур? Цели:
	Видеоурок Практическая работа в среде «Водолей»
	ПрР
	§16

	26
	16.03
	
	Линейные алгоритмы. Контрольная работа
	Линейные алгоритмы
	Цель: сформирование понятия о линейных алгоритмах и выработать навыки их разработки
	Интерактивные тесты MyTest
Практическая работа №15 «Создаем линейную презентацию».
	ПрР тест
	§17 стр. 111 - 112

	27
	23.03
	
	Алгоритмы с ветвлением
	Алгоритмы с ветвлением
	Цель: формирование представления об алгоритмах с ветвлениями
	Видеоурок  Практическая работа №16 Создаем презентацию с гиперссылками Времена года. Создание комбинированных документов.
	ПрР
	§17 стр. 112 - 114

	28
	06.04
	
	Алгоритм с повторением
	Алгоритм с повторением
	Цели: сформировать представление о циклических алгоритмах и выработать навыки их разработки
	Видеоурок.  Практическая работа №17 «Создаем циклическую презентацию»
	Решение задач (инд. и групп)
	§ 17 стр. 114 - 117

	29
	13.04
	
	Знакомство с исполнителем Чертежник. Пример алгоритма управления Чертежником или Роботом.
	Знакомство с исполнителем Чертежник. Пример алгоритма управления Чертежником. Программное управление самодвижущимся роботом.
	Цели: дать представление об исполнители чертежник или Робот.
	Видеоурок Практическая работа
	
	§ 18 стр. 118 - 123

	30
	20.04
	
	Чертежник учится, или использование вспомогательных алгоритмов
	Чертежник учится, или использование вспомогательных алгоритмов. 
	Цель: дать представление вспомогательных алгоритмах в среде Чертежник
	Видеоурок.  Практическая работа
	
	§18 стр. 123 - 125

	31
	27.04
	
	Конструкция повторения
	Управление. Сигнал. Обратная связь. Примеры: компьютер и управляемый им исполнитель (в том числе робот); компьютер, получающий сигналы от цифровых датчиков в ходе наблюдений и экспериментов, и управляющий реальными (в том числе движущимися) устройствами.


	Цель: дать представление о составление программ с помощью конструкции повторения
	Видеоурок.  Практическая работа
	Решение задач (инд. и групп)
	§ 18 с. 125 - 129

	32
	04.05
	
	Контрольная работа.
	
	Цель: проверить знания учащихся по программированию
	задачи на программирование
	задачи
	

	33
	11.05
	
	Выполнение итогового проекта
	
	Цель:
	Практическая работа: «Выполняем итоговый проект»
	Прр
	

	34
	18.05
	
	Повторение. Итоговая контрольная работа
	
	Цель: Проверить уровень усвоения материала за учебный год
	
	
	

	35
	25.05
	
	Создаем многоуровневые списки. Создаем информационные модели – схемы, графы и деревья. и 
	анимация, настройка анимации
	Как создать анимированную сцену из мультипликационного фильма?

Цель: Дать представление о программном средстве для создания движущихся изображений
	Практическая работа
	ПрР
	



